SULEYMAN DEMIREL UNIVERSITES]

MIMARLIK FAKULTESI
Mimarlik Béliimi

TOPLUMSAL DUYARLILIK VE KATKI PROJELERI
PROJE FORMU

1. PROJENIN ADI / SLOGANI:
Umuda Sekil Veren Ahsaplar: Parametrik Oyun Alanlari -

Slogan: "Dogadan Tasarima, Tasarimdan Gocuklara"

2. PROJENIN KONUSU:

Mimarlik egitimindeki ileri dizey parametrik tasarim ve modelleme sUreglerinin salt
teorik bir cerceveden cikarilarak, LOSEV blnyesindeki gocuklarin fiziksel ve psikolojik
iyilesme  sireclerine dogrudan katki sunacak somut bir toplumsal faydaya
donUstariimesidir. Proje kapsaminda 4. sinif mimarlik 6grencileri, tasarimin iyilestirici
guctni merkeze alan bir empati siireci isleterek; gocuklara hastalik psikolojisinden
uzaklasabilecekleri, aidiyet hissedebilecekleri, guvenli ve tesvik edici mekanlar
sunmayi hedeflemektedir. Bu dogrultuda, doga dostu ve sicak bir malzeme olan
ahsabin parametrik algoritmalarla sekillendiriimesiyle, tamamen cocuklarin dlcegine
ve hassasiyetlerine uygun, 1:1 (gercek) Slgekli oyun alanlari, interaktif oturma birimleri
ve tefris elemanlari Uretilecektir. Proje; yenilikgi Gretim tekniklerini dezavantajli
gruplann yasam Kkalitesini artirmak icin bir ara¢ olarak kullanmay! ve gelecegin
mimarlarina ‘'toplum icin ve toplumla birlikte tasarim' bilincini agtlamay! konu
edinmektedir.

3. PROJENIN AMACLARI / HEDEFLER]:

LOSEV biinyesinde tyilesmesi tamamlanmis kontrol stireglert devam eden gocuklar igin;
onlarin fiziksel kisitliliklarina ve psikolojik hassasiyetlerine uygun, hastalik stire¢lerinden
uzaklasarak sadece "¢ocuk" olabilecekleri glivenli, sicak (ahsap) ve motive edici oyun/etkilesim
alanlar yaratmak, dolayisiyla mekansal lyilesmeyi desteklemektir.

Mimarhk egitiminin dérdiinci yitlinda, mezuniyete hazirlanan ogrencilerin "Toplum icin
Mimarlik" kavramin igsellestirmelerini saglamak; edindikleri dijital tasarim becerilerinin
dezavantajli gruplarin yasam kalitesini artirmada nasil kullanilabilecegini bizzat yasatarak
ogretmek. Bunun yaninda Genellikle blytik slgekli ve yiiksek maliyetli projelerde goriilen
parametrik/algoritmik tasarim yontemlerinin, dogru kullanildiginda insan 6l¢eginde, glinliik
kullanima uygun ve diigiik maliyetli mobilya/tefris elemani tiretiminde de son derece etkili
oldugunu kamtlamak. Ayrica, Ogrencilerin bilgisayar ortaminda algoritmik ve parametrik
olarak gelistirdikleri karmagik formlarin; malzeme (ahsap) davranisi, birlesim detaylari, yapisal
buitlinliik ve maliyet gibi gergek diinya kisitlariyla yiizleserek 1:1 olgekte tiretilmesini saglamak.



Geri déniistiirtilebilir, doga dostu ve insan saglifina zarari olmayan ahsap malzemenin
kullanimini merkeze alarak, gelecegin mimarlarinda stirdlrtlebilir malzeme ve {iretim
yontemleri konusunda farkindalik yaratmak.

Stleyman Demirel Universitesi ile LOSEV arasindaki kurumsal bag1 giiglendirerek,
Universitenin entelektiiel ve {iretim potansiyelini sivil toplumun ihtiyaglariyla dogrudan
bulusturan stirdiiriilebilir bir isbirligi modeli olusturmak.

Standart, tek tip ve statik oyun elemanlari yerine, ¢cocuklarin merak duygusunu tetikleyecek,
farklr sekillerde kullanimlara (tirmanma, saklanma, dinlenme. oyun kurma) izin veren ve acik
u¢lu oyun senaryolari sunan organik/parametrik formlar tretmek; ahsabin dokunsal sicakligiyla
¢ocuklarin duyusal gelisimlerini desteklerken, interaktif ve ergonomik tasarimlarla fiziksel
hareketliliklerini tesvik ederek zorlu tedavi stire¢lerinde onlara pozitif, eglenceli ve tamamen
onlara ait hissettiren giivenli bir mekan dencyimi sunmaktir, En 6nemlisi ¢ocuklarin hayal
gliclinil ve becerilerini destekleyen yenilik¢i oyun alanlari tasarlamaktir.

4. PROJENIN HEDEF KITLES|-

Projenin temel hedef kitlesi, LOSEV bﬁn)-'csimic_dcstci{ goren, tedavi stireclerinde moral ve
motivasyona ihtiya¢ duyan, tedavisi biten ancak LOSEV ile bagi kopmayan tiretilen 1:1 Olgekli
ahsap oyun ve oturma alanlarini aktif olarak kullanacak olan cocuklardur. Ayni zamanda, zorlu
tedavi stireclerinde ¢ocuklarina refakat eden ve bu yeni, pozitif sosyallesme alanlarinda
¢ocuklartyla birlikte kaliteli vakit gegirerek psikolojik destek bulacak olan aileleridir.
5. PROJEYi DESTEKLEYECEK KURULUSLAR:
Slleyman Demire! Universitesi

6. PROJE PERSONELLERI:

Proje Danigmani: Dog.Dr.ilker Erkan
Proje Asistani: Sena Karal
Proje Sozciileri: Dog.Dr.ilker Erkan
Proje Grubu Uyeleri: Mimarlik 4. Sinif Mimarlikta Modelleme Yéntemleri

dersi 6grencileri

Proje Goniilliileri: Seda Simsek
Zuhal Sema Bardak
Meral Tatli

7. PROJENIN iSLEYIsi:

Proje, Stileyman Demirel Universitesi Mimarlik Fakiltesi Mimarlik Boltim 4. sinif "Mimaride
Modelleme Yo6ntemleri" dersi miifredatina entegre edilerek 14 haftalik bir akademik
program gergevesinde, teoriden pratife uzanan 5 ana asamada ylrtitiilecektir:




1. Asama: Arastirma, Empati ve Kavramsal Tasarim (1. - 3. Haftalar)

o]

Ogrencilere proje hedeflerinin, sosyal sorumluluk bilincinin ve LOSEV
1sbirliginin aktarilmasi.

LOSEV ¢ocuklarinin ergonomik, psikolojik ve mekansal ihtiyaglarinin analiz
edilmesi.

Ahgap malzeme bilgisi, cocuk oyun alanlar1 tizerine literatiir taramas: ve ilk
kavramsal eskizlerin (ideasyon) olusturulmasi.

2. Asama: Dijital Modelleme ve Parametrik Tasarim (4. - 7. Haftalar)

o

Kavramsal fikirlerin bilgisayar ortamina (Rhino, Grasshopper vb.) aktartilmasi.

Oyun ve oturma elemanlarinin algoritmik/parametrik yontemlerle form bulma
siiregleri.

Ahsap birlesim detaylarinin, statik dayanimin ve malzeme firesini en aza
indirecek optimizasyonlarin dijital ortamda ¢oziilmesi.

Ara jUri degerlendirmesi ile tiretilecek en uygun, glivenli ve yaratici tasarimlarin
secilmesi.

3. Asama: Prototipleme ve Uretime Hazirhik (8. - 10. Haftalar)

[«

=]

Segilen tasarimlarin Slgekli (6rn. 1:10 veya 1:5) maketlerinin tiretilerek form ve
striiktlir testlerinin yapilmas.

Gergek (1:1) 6lgekli tiretim igin gerekli dijital imalat (CNC vb.) dosyalarinin,
kesim sablonlarinin ve montaj semalarinin hazirlanmasi.

Ahsap malzemelerin temini ve atolye giivenlik/isleyis brifinglerinin verilmesi.

4. Asama: 1:1 Ol¢ekli Uretim ve Montaj (11. - 13. Haftalar)

o

Ahgap plakalarin CNC veya dijital tiretim araglartyla kesilmesi.

Ogrenciler tarafindan pargalarin zimparalanmasi, ¢ocuk saglifina zararsiz (eko-
sertifikali) koruyucularla verniklenmesi/boyanmasi,

Tim parametrik pargalarin atdlye ortaminda birlestirilerek nihai mobilya/oyun
alani elemanlarinin montajinin tamamlanmas: ve glivenlik testlerinin yapilmast.

S. Asama: Teslim ve Degerlendirme (14. Hafta)

(o]

Uretimi tamamlanan parametrik ahsap tefris elemanlarimin LOSEV'in ilgili
mekanlarina nakliyesi ve yerinde kurulumu,

Cocuklarin alam deneyimlemesi, projenin sosyal ve akademik ciktilariin
degerlendirilmesi.

L




8. PROJENIN SURESI:

Proje stiresi, Siileyman Demirel Universitesi akademik takvimine uygun olarak 1 Egitim-
Ogretim Yariyili (14 Hafta) olarak planlanmustir.

9. PROJENIN ETKINLIKLERI:

Projenin 14 haftalik siireci boyunca, akademik ve sosyal etkilesimi artirmak amaciyla asagidaki
temel etkinlikler gergeklestirilecektir:

*  Farkindalik ve Ihtiya¢ Analizi Brifingi: Projenin ilk haftalarinda, dgrencilere
"Toplum I¢in Mimarlik" kavraminim aktanldigi ve LOSEV yetkililerinin katihmuyla
(veya danismanhgiyla) cocuklarin mekansal ihtiyaglarinin, hastalik stireglerindeki
psikolojik hassasiyetlerinin ve uygun malzeme (ahsap) gereksinimlerinin tartisilacagi
brifing toplantisi.

* Kavramsal ve Dijital Tasarim Ara Jiirileri (Stiidyo Etkinligi): Ogrencilerin
geligtirdikleri parametrik oyun ve oturma alan tasarimlarinin, form, giivenlik ve
tretilebilirlik kriterlerine gore degerlendirilecegi; bslim hocalarinin ve miimkiinse
LOSEV  temsilcilerinin katilimiyla  gergeklestirilecek  akademik degerlendirme
oturumlari,

*  Prototip Gelistirme ve Atilye Cahsmalari (Workshop): Secilen tasarimlarin gercek
(1:1) 6lgekli tiretimine gecmeden once, ahsap malzemenin islenmesi, dijital fabrikasyon
(CNC) stiregleri ve birlesim detaylar tizerine iiretim atolyelerinde (Ahsap Atolyesi)
gergeklestirilecek uygulamal, deneyim atélyeleri.

* 1:1 Olgekli Uretim ve Montaj Maratonu: 4. simf Ogrencilerinin  bizzat
sahaya/atSlyeye inerek, kendi parametrik tasarimlarini ahsap malzemeden kestigi,
zimparaladig, ¢ocuk sagligina uygun (eko-sertifikal1) verniklerle isledigi ve montajin
tamamladif1 yogun katiliml tiretim etkinligi.

. Teslim ve "ilk Oyun" Etkinligi: Uretimi tamamlanan ahsap mobilya ve tefris
clemanlarinin LOSEV'in ilgili alanina nakledilerek yerinde kurulumunun yapilmasi ve

LOSEV ¢ocuklarinin bu yeni alanla bulustugu, mimarlik Ogrencileri ve ¢ocuklarin bir
araya gelecegi anlamli kapanis ve teslim bulusmasi.

10. PROJENIN MALIYETi:
Urtin tasarim stireci tamamlandiktan sonra tiretim stirecinde belirlenebilecektir.

11.PROJEDEN BEKLENEN SONUCLAR, KATKILAR:




Cocuklarmm Psikolojik ve Fiziksel Gelisimine Katki: LOSEV biinyesindeki ¢ocuklarin
standart, hastane/kurum soguklugundan uzaklasip; onlara aidiyet hissettiren, merak duygularini
tetikleyen, giivenli ve doga dostu (ahsap) etkilesim/oyun alanlarina kavusmasi. Bu sayede zorlu
tedavi stire¢lerinde motivasyonlarinm artmas; ve kaliteli zaman ge¢irmeleri hedeflenmektedir.

Ogrencilerin  Mesleki Pratik ve Uretim Deneyimi Kazanmasi: 4. sinf mimarlik
6grencilerinin teorik ve dijital ortamda (bilgisayar ekraninda) yapuklar: algoritmik/parametrik
tasarimlarin, yer¢ekimi, malzeme direnci (ahsap), maliyet, baglant: detaylari gibi gergek diinya
dinamikleriyle test edilmesi. 1:1 Oleekli tiretimle dgrencilerin "yaparak 6grenme" siirecini
tamamlamalarr.

"Toplum I¢in Mimarhk" Bilincinin Olusmasi: Mezuniyet asamasindaki mimar adaylarinin,
mesleki bilgi ve yeteneklerini toplumsal bir dezavantaji gidermek ve somut bir fayda tiretmek
i¢in kullanmalari. Bu sayede mesleki etigi ve sosyal sorumluluk bilincini i¢sellestirmeleri.

Siirdiiriilebilir ve Erisilebilir Tasarim f)rncgi Olusturulmasi: Geri dontstiirtilebilir ve
ekolojik bir malzeme olan ahsabin, modern teknoloji (CNC, parametrik modelleme) ile
birlestiginde hem diisiik maliyetli hem de son derece estetik/islevsel mekan ¢dziimleri
sunabileceginin kanitlanmas:.

Kurumsal i:,sbirligi ve Itibar: Stleyman Demirel Universitesi ile LOSEV gibi 6nemli bir sivil
toplum kurulusu arasinda glicll, somut ¢iktilar olan bir dayanisma koprisii kurulmasi;
tiniversitenin "topluma hizmet" misyonuna ve vizyonuna deger katmasi.

Gelecek Projelere ilham Kaynag Olmasi:  Ogrenci projelerinin  sadece jiirilerde
degerlendirilip rafa kalkan "kagit tizeri" veya "maket" projeler olmaktan ¢ikarilip, yasayan ve
kullanilan mekanlara donlismesi modeliyle; tiniversitedeki diger derslere ve O6prenci
topluluklarina emsal teskil etmesi.

12. PROJENIN SURDURULEBILIRLIG]:

Projenin siirdiiriilebilirligi li¢ temel eksende kurgulanmusgtir;

. Fiziksel ve Cevresel Siirdiiriilebilirlik: Uretimde doga dostu, karbon ayak izi diistik
ve yenilenebilir bir malzeme olan ahsap kullanilacaktir. Urtinlerin uzun Omiurlii olmas:
igin - ¢ocuk  saghgina zararsiz, — yipranmaya  karst  dayamkli  sertifikali
koruyucular/vernikler tercih edilecektir. Parametrik tasarim ve dijital imalat (CNO)
stirecl sayesinde sistem modiiler olarak tiretileceginden, ileride hasar gbren veya
eskiyen tek bir parcamin bile tim sistem degistirilmeden kolayca yeniden kesilip
onarilabilmesi saglanacaktir.

. Tasarimsal Siirdiiriilebilirlik (Dijital Arsiv ve Cogaltilabilirlik): Gelistirilen oyun
ve oturma alani tasarimlari parametrik algoritmalarla dijital ortamda (kodlar ve
formiillerle) olusturuldugu i¢in esnektir. Bu sayede, tasarim kodlar: tiniversite arsivinde
saklanarak, ilerleyen dénemlerde LOSEV'in farkli sehirlerdeki merkezleri veya benzer
ihtiya¢ duyan diger kurumlar igin, mekanin farkl boyutlarina kolayca adapte edilerek
(yeniden boyutlandirilarak) tekrar liretilebilecektir.

. Akademik Siirdiiriilebilirlik (Bir Modele Ddéniisme): "Mimaride Modelleme
Yontemleri" dersi kapsaminda kurulan by uygulamali Universite-STK isbirligi, sonraki

wn




akademik yillar i¢in de bir "Gelenek/Egitim Modeli" haline getirilecektir. Projenin

basariya ulasmasiyla, her sene 4.

yeteneklerini farkli bir toplumsal

ihtiyag (farkl;

simf Ogrencilerinin edindikleri dijital tasarim

STK'lar, dezavantajl gruplar veya

kamusal alanlar) i¢in gergek dlgekte tiretme

13. PROJENIN i$ PLANI VE BUTCE TABLOSU:

| Hafta

si kalici bir fakiilte vizyonu olacaktir.

Siire¢ / Faz Faaliyet Tanimu Sorumlular
s i 0 Danisman,
LOSEV ihtiyag analizi, o gl
1 1-3 thsap/cocuk ergonomisi literatiir Qerenciler,
-3. ahs uk er mis cratiir B
Asama:Hazirl, ; RIS CrE0 LOSEV
: Hatfta laramasi, fikir (konsept) PP
k ve Analiz oy B Temsilcisi,Proj
el e Gonllist
2 ; ; Danisman,
Konseptlerin dijital =~ ortama o :
Asama:Tasarn 4-7. S : Ogrenciler,
3 aktarilmasi,  parametrik  form ;
2 b #iie bulma, optimizasyon, ara jiiriler bl
Modelleme : ' 0P Son e : goniilliisii
A Dijital  imalat  (CNC vb.) Ogrenciler,
il Yk 8-10. : : S e Sloakl 3
Asama:Prototi Henl dosyalarinm hazirlanmasi, oleekli Atdlye
p ve Hazirhk £ maket tiretimi ve yapisal testler. Sorumlusu
Ahsap  malzemenin  tedariki,
4. Asama: 1:] 11-13, kesim/isleme  stire¢leri, zimpara, Tlim Proje
Olgekte Uretim Hafta vernik/koruma ve atslyede montaj Ekibi

maratonu. :




3 Uretilen mobilyalarin  LOSEV'

@

e 14. R ; j
Asama:Teslim nakliyesi, yerinde kurulum ve 1“@. Krofe
Hafta i g T Ekibi
ve Kapanis cocuklarla "Ik Oyun" etkinligi.
14.
Tah
mini
Sira ‘Gider Kalemi Agiklama / Teknik Ozellik Birim Topl
' am
(TL)
Kontrplak, OSB, Masif Panel
1 Ana Malzeme veya Cam (Parametrik tiretiime Plaka
(Ahsap) yveme G NG S ilcesiime s Suy P
kalinlikta)
Ahsap plakalarin parametrik
» arima. uyg g N S
Dijital = Imalat t_aS'um gt Ola_l_d.k C\C Saat/Pl
2 S i tezgahinda  islenmesi/kesimi ,
(CNC Kesim) SE e : aka
_ bedeli - (Eger okul/sponsor :
: karsilamiyorsa) .
B Eko-sertifikal:, cocuk
izey sagligina zararsiz su bazlt
3 Koruyucu S R il o T S 3 Adet/Lt
ahsap vernigi, boya, cila ve
Malzemeler ; .
zimpara malzemeleri
ks Ahsap tutkali, vida, dibel,
Baglanti T . :
4 gizli birlesim aparatlari, L- Paket
Elemanlari 5 S :
kosebentler vb.
Is  glvenligi  ekipmanlar
. Atdlye Qack (eldiven, mask.e, gozliik vb.) 5
> : : ve montaj sirasinda Set
Malzemeleri :

kullanilacak ufak el aletler:
kiralama/alimt




: Uretilen
6 _Lojislil{ ve mobiiyulnri11.f"|:3_'¢11'<;alar111
Nakliye atdlyecden. LOSEV tesisine
glivenli nakliyesi

Sefer

~Dr. AK Tiirk Ozlem Ugurel
Mimarlik Fak, Dekani LOSEV Antalya
’ il Koordinatii“ardunc:s /




